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Tema 2 (epigrafes):Didactica de la tecnologia de computadores y
los sistemas automaticos: de la organizacion funcional a los
componentes digitales y analogicos

e Estrategias didacticas para la ensenanza de la Tecnologia.
Modelos de enseinanza de la tecnologia,

* La tecnologia en los distintos contextos y niveles
educativos. Como seleccionar contenidos idoneos para la
ensefanza de la tecnologia,

 Actividades diversas de trabajo en la ensenanza de Ia
tecnologia, Los recursos en la ensenanza de la tecnologia,

* Estrategias de ensefianza de la disciplina basadas en Ia
interaccion con el estudiante,

 La atencion especifica para alumnado con necesidades
especificas, Técnicas variadas de evaluacion y seleccion de
métodos especificos para la tecnologia,

* La evaluacion como instrumento de regulacion y estimulo
al esfuerzo.



Competencias generales

G2 - Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje potenciando procesos
educativos que faciliten la adquisicion de las competencias propias de las respectivas ensefianzas,
atendiendo al nivel y formacion previa de los estudiantes asi como la orientacion de los mismos,
tanto individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro

G4 - Conocer los procesos de interaccion y comunicacion en el aula, dominar destrezas y
habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y la convivencia en el aula, y abordar
problemas de disciplina y resolucidn de conflictos

G6 - Disenar y realizar actividades formales y no formales que contribuyan a hacer del centro un
lugar de participaciéon y cultura en el entorno donde esté ubicado; desarrollar las funciones de
tutoria y de orientacion de los estudiantes de manera colaborativa y coordinada; participar en la
evaluacion, investigacion y la innovacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje

G7 - Buscar, obtener, procesar y comunicar informaciéon (oral, impresa, audiovisual, digital o
multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de enseflanza y aprendizaje
en las materias propias de la especializacidon cursada

G8 - Disefiar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atencion a la equidad, la
educaciéon emocional y en valores, la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, la formacion ciudadana y el respeto de los derechos humanos que faciliten la vida en
sociedad, la toma de decisiones y la construccion de un futuro sostenible

G9 - Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su capacidad para
aprender por si mismo y con otros, y desarrollar habilidades de pensamiento y de decisién que
faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales



Competencias especificas

CE22 - Conocer estrategias y técnicas de evaluacion y
entender la evaluaciéon como un instrumento de regulacion
y estimulo al esfuerzo

CE21 - Integrar la formacion en comunicacion audiovisual y
multimedia en el proceso de ensenanza- aprendizaje

CE20 - Fomentar un clima que facilite el aprendizaje y
ponga en valor las aportaciones de los estudiantes

CE19 - Adquirir criterios de seleccion y elaboracidn de
materiales educativos

CE18 - Transformar los curriculos en programas de
actividades y de trabajo

CE17 - Conocer los desarrollos tedrico-practicos de la
ensenanza y el aprendizaje de |as materias
correspondientes



Evaluacion

 Se llevara a cabo una evaluacion continua con caracter
formativo, basandose en la obtencion de registros de los
procesos de enselanza - aprendizaje.

Los criterios de calificacion son los siguientes:

e 1.- Realizacién de actividades de clases presenciales y/o
virtuales, desarrolladas en el aula, de aplicacion. 70%

e 2.- Elaborar un trabajo individual o en grupo, relacionado
con la materia de la asignatura. 30%. Entregar por parte del
alumno en el periodo lectivo correspondiente a cada
modulo

e 3.- La calificacidon final de la asignatura sera una media
ponderada al numero de créditos de cada modulo.



Tema 2

. Estrategias didacticas para la ensehanza de
la Tecnologia

(Tecnologia de computadores vy sist.
automat.: de la organizacidén funcional a los
componentes digitales y analdgicos)

Modelos de ensefhanza de la Tecnologia

Como seleccionar contenidos idoneos para
la ensefianza de la Tecnologia
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Temporizacion

Teoria

Presentacion — Guia docente - Evaluacion—
conocernos

Aprendizaje basado en proyectos

Practicas en la docencia

Disefio de experiencias practicas

Unidades Didacticas de Experiencias practicas

Tendencias: Smart cities e loT

Inteconexion casa domotica

Herramientas modelado 3D (si todos tienen
portatil)

Herramientas para presentaciones

Presentaciones Programacion didactica (10-12
min/persona)

Presentaciones Programacion didactica (10-12
min/persona)

Practica

Conociendo el entorno Bitbloq

Propuesta didactica con Leds

Propuesta didactica con pulsador Propuesta
didactica con Sensor de infrarrojos

Propuesta didactica con Sensor de Luz y
Potencidmetro

Propuesta didactica con Miniservo
Propuesta didactica con Zumbador

Propuesta didactica con Sensor de Ultrasonidos

Propuesta didactica utilizando funciones. Trabajo
final

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido

Candido



OIGO Y OLVIDO, VEO Y APRENDQO,

HAGO Y ENTIENDO.
El cono del aprendizaje

de Edgar Dale
Despues de 2 semanas Naturaleza de la
tendemos a recordar actividad involucrada
El 10% de lo que leemos Lectura Actividad verbal |
El 20% de lo que oimos Palabras oidas

EI30% de lo que vemos  Dibujos.
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|

OADY

Sabiduria.com
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Vamos a conocernos

Nombre

éDe donde eres?

Titulacion

éTrabajas?

¢ Por qué estas haciendo este master?
¢Qué esperas de este master?

iy de esta asighatura?

éien gué eres bueno o “especial”?
é¢Quieres contar algo mas?



